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PENERAPAN MEMA PEMBELAJARAN BERBASIS MULTIMEDMA INTERAKTIF
INTUK MEMINGEATEAN PEMAHAMAN KONSEP FISIEKA MAHASISWA

PENBAHULUAN

Pada deamya pembelajoran fisika perlu disesuaikan dengan cari fistkawan lerdafusku
i mempereleh pengetalivan, Pembelaarin fsika mempelijan eamng sesuam vang konkeel
den dapat diboktikan secxm matematis Padn umumnya, mahasiswa memiliki persepsi Eurang
bak tertang mata kudiah Fisika, Tidak sedika dan mahasiswa yang beranggapan habwa
miati kuliah Asika i sulit dan menakutkan, Dengan angeapan vang demikean, berdampak pada
hesil belajor mshasiswn yung rendsh, Oleh korena itw, snggnpan negatit ini perlo dihilongkan
don perlu divksh, Walnupon seloma ini pembelagran matn kaliah fisika sudeh memanfastkan
teknodogt, tetapi dolam pemanfaatan ind beluem optimal.

Untuk itw, diperukin suate pemilibon pembelajaran mot 1-:11"]1 fisika yoang lepat untuk
mengubah pola pikic mahasiswa, Pemiliban nmoded pembelajaran sesual dengan Kamkieristik
ity Kulisgh dan fwjuan dad pembeldjaran sena polensi mobasisws meropakan kemampoan
din keterampilan dasar vang hares dimilikl oleh setiap pendidik (dosen), Kelepann dslan
pemilihan metods dan media pembelafaran akan berpengarah terhadap hasil bBeliar dan
keberhasilan mahasiswn mengikutbi pembelajaran peoaliahan tersebat {Sriyanti, 1, 200493,

Berdazarkan hasil pengalaman saal mengajar di kelas, peayvebab rendabhmya hasal helajar
mata bulish feika, zalah saw dikarenakan kerangnya pengpunsan peesbelajaran berbasis
multimedia interaktif. Teknologi komputer dipgg digunakan untuk mengembangkan model
pembelajaran, khuswnya penggunaan andeoid. Salsh setu Reuntungon vang dapal dipercieh
melalui pemanfaatan eknologl sebogai media dalam pembelajaran sdalah mahasswa mampu
memiabami  konsep secara mendalam, Beberapa peneliti pendidikan menyatakan  babwa
kmpuier sangal potensial anuk meningkatkan kualitas pembelajoran., (Liao, 19925,

Pengounpan media securs kreadf dapat  memper sncar dlm'nrﬁngkatkun clesiensl
pembelyaran sehinggas tujuan pembelajaran dapa ercapal. Media pembelajiran merupkan
@'t sam aspek penting dakam proses pendidikin, mensrn Sehramm dalam Swudrajat (2008)
miedia ]:h:T!I'I:h:I'TH]‘l.B-I:th‘I teknobogi pembawa pesan yang dapat dimanfantkan nntuk keperluan
pembelajaran. Selain i media mempunya berhagai manfaar yaitn membanty pengajar dalam
menyvampaikon materi sjamya, media juga dipandang sebagai suam alat komusikasi yang
menjembatoni antara ke-ide yang abstrak dengon dunin nyats,  medio pembelajran juga
membua proses interaksi, kemnunikasi dan pesyampaian materi antars dosen dan mabasiswa
agar dapat bedangsung secars wpal dan berdaya gima. Seiring dengan berkembangnya
tekndogs, dewasn il telah tersedin berbagai mecam medin pembelajarn, salah satu medin yang
mempunysi banyak kelebiban dari media lain yai molimedia kompeler ksena setiap
informasi yang berupa beks, suara, animasi den gambor dapat ditanjulkan secarn bersams-sama.
Beberapa  penelitian menunjukkan,  jika  penggumnan  multmedss  mvferaknil  mampe
menmgkalkan penguasnan kamsep (Rerasan, 20101, '|"TEFIiL"i| helagar (Prastika, dkk, 2005), dan
kemampoan berpikir kritis (Wivonoe, dkk . 2009 ),

Berdssarkan LII.':'II:'I.BI.'I atas, penting dilakukan penehban yang memfokoskan pada
penerapanpembelajaman berbasic moltimedia interaktf uniuk meningkatkan pemahaman konsep
muhasiswa pods mots koliah Fisika ervtama pods maetenn Optik Penelition i dilakukan




dengan  tujEan  unmik  menerapkan  pembelajiran berbasis  multimedia  inseraknl datam
meningkikan penmbhaman Konsep mihasiswa da b mat kg fiakia

Pembelnjaran fisiks merupakan proses skiif, sehinggs tesn kognitif digunsksn sebagsi
dasar pijakan dalam mengembangkan pendekatan pembelajoran fisika. Aspel pemaboman
merupakan inti dafd proses belajar (Santyasa, J0E) Dengan demikion, dapat dikatakan
bahwn permbelajomn yang benar dapat membenkon pemahoman bagl mahasizen, S:B'u T,
kunci utama belajar adalsh dimengeninya had-hal yang dipclajari. Lebih lanjur, fisika harias
dijadikon mata kulinh yang menank sekalipus bermanfast bagi mahasiswa. (el sebalb i,
pembelsjaran fisika honss menckankan pads pembenon pengalaman belujar secars langsung
melnlui pengzunsan dan pengembanzan kemampuan berpikir,

Drefinisi multimedia h:n"n tergamung padn lingkup aplikasi serta perkembangan
tekncdog malnrmedia it senderi, Midrimedis mempunyii arml dak hanya integras) antara 1eks
dan prafik sederhann swja. tetapd dibenpgkapi dengan sunm, animssi; video, dan interaksi.
Sambil mendengarkan  penjelazon dapst melhst  gambar, animasi maupun membacd
penjelasan dalam beatuk teks (Sutopo, J008). Multimedia mengkombinas teks . seal, suara,
gambar, smimos, den vileo vang I:Iiaa'lpuilun dengan computer dan dopat disnmpaikan
secara internktif. Hal ini sesuni dengan Suyvanto {20035 yvang menjelaskon multimedia adalah
pemanfaatan kompuater univk meobuar den menggabungkon ks, prafik, audio, gambar
bergerak (video dan animasi} dengan menggabungkan link dan tool yang ggemungkinkan
pemakai melakukan pavigasi, berinteraksi, berkreasi, dan berkomunikasi, Pada dasarnya,
pembelajaran diselenggarakan dengan harapan agar mahasiswa mampu mening ks mensrinu,
MEMproses, menyimpan, sera mengehsirkan informasi yang telah diclahnya. Media yang dapat
mengakamadit  persyaramn-persvarian  ersebin afalah kompner,  Kompeler  mampn
menyajikanggformasi yang dapat berbentuk video, audio. teks, pmfik. dan snimasi (simukasib.
Misalnya, dalam pembelajoran matematika, beberapa fopik vang sulit disanpatkan secara
kotvensional stay sangatl membutuhkan akurasi vang tinggi, dapar  dilaksanakon  dengan
bentuan tcknologi komputer/multimedia, scperti grafik dan diagram ggpat disajikan dengan
mudah doan cepat, peanampilan gambar, wama, visuslises, vides, animass dagst mengoptimalkan
peran indr dalam menenma informasi ke daban sistem mioemissi. Berdasarkan peajelas an
tersebut dopat diterik kesimpulan babwa pembelajarmn berbasis multimedia adalah pembelsgpran
vimg menggunakin binuan computer dam androsd,

Berdasarkan penclition yvang  dilakokan oleh Fervwati (20010), Model  pembelajaran
misftimedia neraktil dapal meningkatkan penguasaan kopsep puri-guru Tisika, Sefan i,
didukumg puka dengan hasil penelitian Srivanti (200020 yang memanfaotkan moltimedis pada
pembelapran Model Blended e-learning jugs mampuo hasil belojar mobasiswa Penelitian bnim
juga mesunjukkan ik pengembangan pembelajeran mulimedia  interakif  mampu
meningkatkan pengussnan konsep mohasisws (Gunwean, dkk, 20043, Dan kedun penelitian
tersebui, terliat eles bahwn pembelnjaran multimedin mteraknf g berikan manfent pada
pembelajaran. Pada pembelnjaran mulimedia imeraknl, mahasiswa dapal mempelajan maten
tertenty secars mandini dengan menggunskan kompuier yang dilengkapi dengan program
berhasis multimedia (Kadiv dan Triwahyuoni, 20033




a
METODE PENELITIAN

Peneliggn im menggunakan rancangan penelitin tindakan kelas [claseromm actfon
research), Penelitian ini dibagi dalam dus siklus yang disssusikan depgan alokasi wakiu dan
topik yang dipilih, Masing-masing sikles derdin doei empat Bngkah (Kemmis dan Me
Taggart, 1088) yamnw: (1) Perencanaan, (2) Tindakan, {31 Observasi, dan (4 Refleksi.
Penelitian cilakukan d Program soads Teknik Intormatikn, Fakubtas Teknik, Uiniversitas PGRI
Muochiun, Ohiek penelition yaitn mahosiswa beknik informintikn kelas 28 mhanskademik
201652017,

Pengumpulin  data dilakekan  dengan  deknik observaskdan  les. Teknik  observas
digunakan woiuk merekam koalites proses pembels jaron berdssarkan instrumen ebservisi dam
cataten lapangon. Sedangkan fes digunakan untuk mengetshui kualitns pemabhaman koosep
mahasiswa,

Data hasal observas: don catitan dosen dissnhsiz secwra deskriptd untak mengetahin
kualitns proses pembelagpran. Dots pemahaman konsepmshasioans dilakokan analisis terhndap
aspek kognitif, Analisis data untuk spek kogninf difakukan dengan analisis gain score. Tingkal
e ggasian maters dianalisis dengan gadn soore deagan menentukan gedn seore tensornsalisasi.

Menurut Hoke 1999 (dolom Yolint, 200592 gain soonr ternommalisasi <g= memspakim
metode yang bak umtuk menganalisis hasil pre-jess dan peese-test Gain seare mcrupakan
mdikator yang baik uatuk renunjuklan aghkat keefekiifan peanbelajorn vang dilakukan dilshae
dirl soore prestest dan posesest, Menvrat Hake, gadn score termamualisass dipat ditentuksm

(M <de> = <F2)
dengan rums: (00 %<5 =]

(Hake dalam Yuliati, 20{:5:923
Ketcrangan | <o= adalah geun roovretemormalisas

Sr aclalah skor rerat poss-fes

S0 adalah skor rerils pre-fest
Kategori gain soore

3.-1|I'IEE| sdengan {<g=1 > 7

g-sedang Cdengan 0.7 = {<g) =03

gerendah ;dengan (<g=) <03

cgrm

HASIL DAN PEMBAHASAN
A, Temuean Hasll Penclitian
Kezintn yang dilakukan pada tihap awal bepa observisi prin tindakan, Kegitm

observasi i bertujean ek mengetalnd  permasalalin-permasalaban vang  terjadi
selama kegiatan pembelajaran berlangsung perkait dengen pembelajarm yang diterapkan
aleh dosenOhservasi dilskoken melalui keginfan  pengomatan padn sast kegiatim
pembelagran berlangsung ipengalaman prebadi pengh). Fokra-fakia yang depesoleb dan
kepigtan ohservasi pra tmdakan dan solusimya tersaji pada Taebel 1.0,




Tabel 1.1 Refleksi ferhadap hasil obsersasd

b tl) Fukla selama Pembelajaran Eeleksi Perbaikan
| Schopian e malmsiswa amimiliki  Mehasiseo TR nizmiliki Mengzanakan LS|
kormsimpsan diskosi yange nensdahy kumampuan yang  remeleh dalam pumbelpaan B
"2 Eebogian besor smehaiswn tidak berani  hal diskus don presestisi memaksimalkan  akbPitas
menpn jkan TN inn ko dan presentisi
Kemimpean  wengslonriss  pembopsl
vamg mesih borang .
3 Pemehamon konesp Thils mohssisws  Perlenye  pemonfsatan medin Menggonakan medin
sl remclad pemhelazrim Vg caged  pembelsprn vang et
mempenmuduh groses belajar  ocmoduhkon iwahasiswa
mchasiswe  schingge  dapat  uniuk memahimi malen
inen inghotkan it i
mehsssws lerhulap misen viag
_ disampaikan doser,
4+ Mool pembolyjan yeng domican Metode lll'::i;:li.l.l-']ﬂ;l_.i digunaken  Menggunakan ]
diterapkan okl dosenadaluh comamal desen kwrng memalsimalken  pershelypain Vg
kemampuan bendiskusi  dim o membunl mahasi=zwa okl

prestasi belagr mahasiva.

iklam pembselafaren




Hasil omaslisis tindakan perbaikan menyimpulkon bahwa ketiga tindakan perbaikan
terschut terangkum dalam medel pembelajaran berbasis nuliimedia interakiif, Penemapan
madel pembelajarin berbasis mltimeds ineraknl i dibaeapkan depst meoperbaki
keburangan-kekurangan dalam penshelajaran sebelumnya

Paparan Data Siklus |

Tuhap observasi tindakon pada siklos | dilakuksn selama kegistan pembelajaron
herlangsong. Kegintan obzervasi melipasti observasi tindakan dosen, Adepun hal-hal yang
tikak serelam dalam lembar ohservasi dicstat dalam kembar caratan lapangan,

Dats  hasil  observesi  tindokan dosen diperoleh dan lembar  keterlaksamaan
pembelaprm. Kegiaton observasi dilakokan oleh observer, Keberhasilan tindokan dosen
dalam melaoukan pembelajaran pada sikles 1 adalah 7940% . Cotatan lapangan lerisi
catatan ebserver tentang bal-hal yang belum tercantum dolam lember observass selama

—kepiman pembelafaan berdongsung

e TFahap-selajumnye-sdaldviahaprefleksi-sicdus b-Fahup-ini-digensen sk meage i
keberhasilan tindaken pada siklus 1. Hasil refleksi inl digunakan sebagai acoan dalom
kRN prerbsikan- perbiikiam ik sikTus selingpiyi. TimTakan- Tindakan yang ikin
dilzkukin matuk perbaikan pada siklog 1 esamzkom pada Tabel 1.2,

Tabel 1.2 Hasil Hefloksd Tindabkan Sikius §

i Kekurangan dalam Fernleelajaran Tintlakan Perladkin
A Hespmpuan pabasiswa deliom presenias] balk Alensnpok mobpsiswe secore ncak unmkomenjelaskan,
secar |sen maupen temolis macih rescdsh ] diskusi

2 Reberunion malasiswe  cdalsm mengapken Mengurangl  miessilas kegialin menpeliskan zpar

prertimyizn miih rendai rrafiancis win lerdorung imivk heromyva
kelompok poda whap  pre  kegisssa smiwk menghinda

kepadihan  malasiswn  ansl [ershagion kelompak
selungga dapon mengopuimalkan wakm pembelajorom
—d Aehem semon anegais kebuspok vane abdif
melnksanakan  disboasi. . Mosik  sds beberopn Dosee mengingntkan sishasiswa oniek  lebib slaid
kg yung  mengobrol  semenram rememnyn  dalan proses diskuoe
melaksanaian drkus
5 hanyek  medpmisan o yeng omisth omevmss Menginstal o sofwine oeds pembclajiman sebsium
kesilitan amivk mengpunakan midin porhbelsjarm il
pembelapmm iproses insmlissi medo
pembelammnd.

Paparan Data Siklos 11

Chintie Bansil obsgrvisi tndakan dosen pods siklus 1 dipercleh dan lembar Reter gk sanam
pembelapran. Keberhasilan tindakan dosen dalam melakaksn pembelojaran pada siklos 1T
adalab &1 48%. Hal-hal yang terjadi selama kegiatan pembelajamn bedangsung nannm
b lum terescam dakam lembar observas: indakan desen dicekam dalam catatan Bpangan.




Selmin daty kualitgif, juga didapatkan dutn Koantitwtif berupa tes pemolaman konsep.,
T pemashaman konsep mahasiswa dilabsanakan pm:hnh'ul dan akhir tsap siklos. Ha=al
analisis data pensahamas korsep mohasiswa kelas 2B pada siklas 1 dan siklas 11 dizajikan

pada Tabel 1.3 berikut,
Tabed 1.} Ketercapaion Pemahomahon Konsep Mohasisvn pado Sklos 1

 Sikhus Berata Pretes  Rerata Postes  Gain Score  Retantasa Klasikal
Siklu=1 T4 Hiw .30 #3%
Siklas 11 4750 HEAT 0.T% UL

Berdasarkan Tabel [3 dapar dikeushui babrea hasil perhitmgan gain score pacda sikius |
adatah sebesir 3, Miblio gin score terse menunjfukkan babhwa pembelaigran dengan modsl
memiliki tingkar keberhasilan yang cukup baik Karena sodah termasuk pada aral g-sedang
dan ketuntasan klasikal sebesar 83% . Sedanglkas pada siklus 1, diketabo bohwas hasal
perhitungan gain score adalah sebesar 7R Mila gam score terebut menunjukkan babhwa
pembelajaran dengan model pembelajaran berbasis multimedia interaktif memiliks tinglat
keberhasilan yang songot baik karenn swudah fermpsuk poda taraf g-tinggl dengan ketuntasna
klusiknl sehesor 9295,

Kegiman pembelajoron pada siklus 1T dilaksanakan berdssaroan wemuan-tesmsan peda sikiug
L. Dram hasall temuin-temuan tersebat kemudingg lak ukin perbaikan agar kegistan pembelagpran
di siklus 11 ini berjolan lebih baik dari sikles 1. Berdaarkan dots-dia yun'.ip:ml::hpad.uﬁiﬂuﬁ
Il ini diketabui babwa pembelajaran i sikles 11 becjalan k=bih baik dan siklus 1. Hal imi
mentnjukkan  babwa penemapan  pembelajacan  model pembelapran berbasis  muiltimedia
interak tif dapal meningkatkan pemihaman konsep mahasiswn

B, Membahasan

Penggumaan media pembelagaran menpalan suatn cars yang efekil untuk mensbust
variasi suasana kelas, Dengan asumss bahwa pembelajoran dengan diskosi mentyuhkan
pengaiuran untuk mengendalikan kelas secam keseluruhan, dom prosedur yang digunakan
dopat memberi malasiwa lebah banyak wakio ustuk berdiskusa dan saling merespon.
Penggunann mwdia secarn keeatif dapat meningkatban efesionsi pembelajaran sehingga
tujuan ggmbelajaran dapat tercapai. Hal i sepalin dengan Schramm dalam Sudrajit
{2008 bahwa media pembelojaran adaloh teknologi pembawa pesan vang - dapat
dimamfaatken uniuk Keperluan pembelajarn.

Benlwarkigy tosil penelitan ini. diketabui bahwa peerapan - pembelagacin
mengzunakan media pembelajarsn berbasis multimedia imterakbl dapal meningkoathsn
pemahaman konsep mahasiswa. Hal ini memmjukkon bahwa media pembelsarsn
berpengaruh dalam meningkgghkan pershaman konsep mahasiswa sebagan hasil dan
aktivitas minds-on. Penganih media pembe lajaran berbasis mulimeds interaknd werhadap
peningkntun pemabaman konsep mohasiswn ini didokung obkeh penelition terdshul,
Beberapa pesclivian menunjukban, jika pengeunsan multimedia interakifl mampo
menimgkotkon penguasian konsep { Ferawati, 200 1}, prestasi belajor { Prostiks, dkk, 20153,
don kemmpusn berpikir kntis {Wiyono, dkik, 2009),




Disshavr { 1T98E ) menestakan bohwa pemshaman kersep menopakin hasil sustu proses belojar vang
ditndikosikon dengan kemompuran mohasiswn mengenalisis don menjelnskan konsep -:E;m
balass meveka sendin, Peoahaman kemop adalaly scjauh mass kemampuan oebaesiswva dalam
menangkap makna don arti dan apn yang telah dipelagri. Dengan demikian, pemabamam
koensep dapal diwtikan sebaga kemampuan nubasiswi bk mengguniskan sonsep dalam
menyebessikan berbagai persoalan, baik yang erkait dengan konsep maupun pener Eeamyi.
ONeh sebob itu, mahasiswa dikoptakan memponyai pemohaman jike dopat mengelola don
mentrnformas) informaes: damm memon,

Berdasarkan  amalisis  data yvang  dilakukan  sctelah melakokan  penerapan media
pembelyaran berhasis multimedia miteraktif, pada =iklus 1 menonjukksn mats-main skor tes
sehesar 70 dengan ketuntasan klacikal sebesar B3%. Pada siklus | ing, belum sermus mahasaswa
dapat mencapal ketuntasan klasikal. Beberspa faboor yang menyvebablan belum fercapainya
ketuntpsan klasikol pads siklos 1 ini dischabkan karenn (1) tidak semun mahasiswa aktif dalam
kegiatan  diskusi dan bebibh banyak mengobrol dengan emanaya, (2p mahssiswa tidak
mcmperhatikan proscntas dan femannya, dan §3) malasswn masih kesulitan dalam pengguman
rm:tl'm:mmhcljamn (proses instalisusiy,

Pada siklus Il rata-rata skor pemohaman konsep m:n'.glu: menjudi 8867 dengan
ketunigsan klasikal sebesar Y2%, Hal ind menvnjiekkan bahwa penerspan medis pembeldjisin
herbigis multimedin intermknf mi dapa meningkatkan pemahaman konsep mahasiswa, Pada
siklus 11, =emun mahasswn dapat mencapai ketuntasan klasikal . Meningkatnya pemahaman
konsep mahasiewa juda sikhos 1 disebabkan kareia keskufnn mahasiswa sudab meningkar,
Pendngkatan keaktifon mahasizwa ini ditandas deagan (1) diskesi berjalan dengan baik dan
mihasiswo berusaha memecahksn mesaloh yang ditenminya, (2) mahasisws tidak lags romm
poda saab diskusi, dan 3} oobasiswa tdak pesgelami keselitan ssal penggunsan media
pembekajacan.

Cain score vomg merupakan imdiksior tngkat keelektifon pembebysran vang dihibang
berdesarkun pemahaman konsep mabasiswy menunjukkan bahwa pembelujaran  berbasis
mubliimedia interakul pada penclitian ini meningkst duci siklus 1 sebesar 03 menjadi sebesar
057 pada siklus 11 Gain seore tersebur mepunjukkan babwa pembelajaran berbazas mulomedia
inerak it adalah pembelagpran vang dapar meningkakan kualiss pensbaman mahasswa
terhadap maten.

Berdasarkan  pembalosan yansg  relsh disraikan,  jpka pembelagmran berbass
multimedia interaktif ini diterspkan dengan schaik-baiknya pada pembelsjaran fisika, maka
pemnhnman konsep mohosisws akon meningkat mengadi lebih baik dibandingkan sebelumnya,




SIMPULAN DDAN SAHRAMN

Berdusorkon temuon penzlition den pembahosan, moks dapat dinmbil kesimpulan bohwa
poncrapan model  pembelajaran berbasia  multimedia  interaknf dapat meningkakan
pemabaman konsep amhesiswa kelas 2B, Prodi Tekmk  Imformatika, Universitagghi Rl
Madiun, Pemngkatan ini ditunjukkon dengangain score yang didapaikan yai pada siklus |
sehesar 050 dan poady siklus 01 sebesar 078, Schingga dapat disimpulkan babwea tingkot
pen pudsaan maten dlawa meningkal dan kaegort g-sedang ke g-ringgi

Hasll penehtian o Belum memessds Kebutubian e tojusn penelitian yang sehenarmys
schinges perlu dilakukan penclitian lanjut. Selain i, perlu dilakokan penelition dengan
mengembangkan media pembelajaran berbesiz multimedia mteraktif dengan seluruh maten
ajer dakam | semesier. Sehingga dopat menghasilkan baban ajar vang lebih badk.
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